Campamento verano 2014

para detectives de
del 30 de junio al 1 de agosto.
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Este verano abrimos nuestra Agencia de Detectives para todos nifios que formen parte
de nuestra Tribu:

Basqueda de pistas, creacion de tintas invisibles, identificacion de huellas,
disfraces de “incognito”, codigos secretos y mucha diversion esperan a
los nifios mas intrépidos y locuaces para
disfrutar de un verano lleno de divertidos misterios por resolver

Busca tu Clan segulin tu edad y descubre todas las actividades que hemos disefiado para ti:

\;.mec},d“ iVEN A NUESTRA AGENCIA Y CONVIERTETE EN
3 - 6ahos UN AUTENTICO DETECTIVE!

Conviértete en un “Detective en practicas” formando parte de nuestra divertida
Agencia, donde aprenderds a identificar huellas, crear cddigos secretos, a
disfrazarte de incognito, buscar pistas... jjTodo ello, para ayudar al Director de la
Agencia "El Super” y sus detectives “més preparados”!! que cada mafana te
esperaran con una nueva investigacion y misterio que resolver.

\§

;\pc’\;\o‘-' iESCUELA DE CINE DE SUSPENSE!
1-% | |

Nuestra escuela de cine regresa este verano con todo organizado para que
prepares con tus compaferos nuevos guiones, disfraces, atrezo, fotografia...
jcamaras y accién! Todo ello, para montar en nuestra aula de informética vuestro
propio cortometraje de una pelicula de misterio y detectives que mostraréis a
todos los nifos del campamento cada viernes...jCelebrando un verdadero estreno
de cine, con photocall, palmitas y alfombra roja!

Los dos clanes disfrutaran del campamento durante
el mes de en el

Ademas, los nifios publicarédn con los monitores las anécdotas
de cada dia con fotografias de las actividades en el \

para compartir con
las familias nuestras aventuras.

A continuacién, explicamos los detalles de
cada campamento, segun su localizacién.

&
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Colegio Quercus

El campamento se celebraré del 30 de junio al 1 de agosto en el Colegio Quercus de Boadilla
del Monte.

El horario del servicio completo serd de 8.00a 17.30 h.
La comida seré a las 13.00 h. Los menus atenderan a alergias e intolerancias alimentarias.

Los grupos se realizaran segun el nimero y edades de los niflos cumpliendo la ratio de un
monitor cada 10 nifios. Esta distribucion serd flexible dependiendo de las caracteristicas y
preferencias de las familias.

Todos los dias habré actividad de natacién, taller de inglés y para los nifios a partir de 7 afios
actividades en el aula de informética para el montaje de cortometrajes y para aprender a
crear un blog de detectives.

Cada miércoles disfrutaremos de una mafiana de actividades medioambientales en la
naturaleza en El Bosque de Boadilla del Monte.

El calendario del campamento se plantea para que los nifios resuelvan un misterio diferente
cada semana, similar a los de los detectives televisivos mas famosos:

Julio

El Misterio del Museo
El secreto del conserje de la Agencia
El robo del patito de goma de Sherlock Quecus

El enigma de la mascota de “El Super”

Unos detectives muy sospechosos
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Colegio Quercus
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Colegio Quercus

Horarios para Detectives
Little €lan (3 a 6 anos)

8.00-8.30
8.30 - 9.00

9.00-9.30

9.30-10.30

10.30-11.00

11.00-12.00

12.00-13.00

13.00-14.00

14.00-15.00

15.00 - 16.00

16.00 - 16.30

16.30 - 17.00

17.00-17.30

Llegaday bienvenida en La Agencia: los niflos serén recibidos con juegos

El “Super”

presenta [ SEEHSE
sospechoso!
nuevo caso
Taller de
- D
creatividad eporte
Juego libre
Taller
Deporte ate ,de
inglés
Natacion

Tiempo libre de juego y

descanso
Taller de Taller de
inglés creatividad
Juego de Busqueda de
pistas pistas

Desayuno

Ruta para
excursion

Juegos de
rastros y
huellas

Actividades
ambientales,

Juegos de
agua
Comida

Regresoy
descanso

Taller de
inglés
Taller de
creatividad

Merienda

iHuellas en iUn sobre con

la Agencial pistas!
Taller de Taller de

creatividad inglés

Juego libre
Gymkhana:
BRI Caso resuelto
Natacion

Tiempo libre de juego y

descanso
Tgller/de Asistimos al
inglés Estreno de
Vestuario de cine de
incognito suspense

Juegos de despedida
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Colegio Quercus

Actividades para Detectives
Fun €lan (7 a 11 anos)
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0s efectos especiales y stop

€ ensayo
aje.
motion.
Taller de

'n§pfréndose en|

Mmontaje 2.0:

Taller de inglés: para practicar
y ampliar vocabulario relacionado con el
mundo del cine y la produccién. Utilizaremos
programas de traduccién en el aula de
informatica y juegos de légica en inglés,
descripciones de personas y lugares..

' Excursién semanal: Los
miércoles saldremos de excursion a El
Bosque para realizar captura de imagenes 'y
grabacién de escenas en exteriores.

\ audiovisu aly



8.00-8.30
8.30 - 9.00

9.00-10.00

10.00-11.00

11.00-12.00

12.00-13.00

13.00-14.00

14.00-15.00

15.00 - 16.00

16.00-16.30

16.30-17.00

17.00-17.30
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Colegio Quercus

Horarios para Detectives
Fun €lan (7 a 11 anos)

Llegaday bienvenida a La Agencia: los niflos serén recibidos con juegos

Taller de Taller de
guién story board
Deporte Came?r,as y
accién
T?”er,de Deporte
inglés
Natacion

Tiempo libre de juego y

descanso
Cémarasy Taller de
accion montaje 2.0
Atrezo y Taller de
maquillaje inglés

Juegos de despedida

Desayuno

Ruta para
excursion

Juegos de
pistas en
inglés,

Grabacion
exteriores,

Juegos de
agua

Comida

Regresoy
descanso

Taller
montaje 2.0

Merienda

Ultimas
Cémaras y grabaciones
accion
Taller de
Taller de montaje 2.0
inglés
Natacion
Tiempo »
|ikl)re Ze Preparacion
. del estreno
juedoy de cine
descanso
Visionado de
Taller cortometrajes
montaje 2.0 Entrega de
premios
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Precios

Campamento en E. |. Altamira Campamento en Colegio Quercus
(junio, agosto y septiembre) (julio)

125 euros / semana 175 euros / semana

El precio incluye: Equipo de monitores, material ludico, deportivo y de manualidades,
seguro de accidentes, servicio de manutencién. Incluye también material tecnoldgico,
actividad de natacién, transporte de ida y vuelta para la excursion durante el mes de Julio.

NOTA: La actividad del campamento se realizard siempre que se alcance un minimo de 15
nifios inscritos. En caso de no alcanzar el grupo minimo la actividad se anulara devolviendo el
importe correspondiente.

Proceso de inscripcion

Para inscribir al nifio en el campamento deberd realizar el pago correspondiente a las
semanas apuntadas en el n® de cuenta: ES92 0049 0001 5323 1175 6141, indicando en el
concepto el "nombre y apellidos del nifio/a" y "Camp. Detectives”. Posteriormente debera
rellenar y enviar el formulario de inscripcidn al correo amunoz@workandlife.com, adjuntando
el justificante de pago, antes del17 de junio.

Si desea anular la inscripcién deberd comunicarlo 15 dias antes del comienzo de la asistencia
del nifo al campamento, aceptando el pago del 15% del importe total en concepto de coste
de gestion del campamento. Pasada esta fecha, no se harén devoluciones del importe.

Los ninos deberan venir €0Nn: Ropa comoda y gorra; crema de proteccién
solar, puesta desde casa; calzado deportivo; mochila con ropa de repuesto. Para la actividad
de natacién se debera traer bafador, chanclas (o escarpines), toalla y gorro de agua.

En caso de tener que tomar alguna medicacién, el nifio deberé traer prescripcién médica con
la dosis y tomas detalladas y una nota del padre/madre autorizando a los monitores a
suministrar dicha medicacién.

€ontacto
Coordinador: Alejandro Mufoz
T.91 659 57 66

Horario de atencién: 9.00 - 17.30
amunoz@workandlife.com



mailto:prodriguez@omniocio.com

